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Objectifs du site  

Le projet et ses objectifs 

L’objectif premier du projet est d’apporter un site internet interactif et multiplateforme 

permettant de donner une vie numérique au projet Gérontopolis. 

Le projet de site internet s’appuie sur une carte interactive du village présentant les différents 

projets en cours de réalisation, la progression générale du projet ainsi qu’un accès aux 

différents contenus relatifs au village et à sa communauté. 

Les objectifs secondaires sont : articuler la création et la vie du site internet autour du partage 

sur internet ; attirer et conseiller les investisseurs et communes intéressés par un portage du 

projet Gérontopolis dans leur département/région. 

La réussite du projet repose sur sa visibilité, l’intérêt du projet et sa portabilité. En cela, un site 

internet interactif, innovant et maintenable est essentiel dans la réponse à ces objectifs.  

Nous développerons enfin, en marge du site internet, une communication automatisée vers les 

réseaux sociaux ainsi qu’une participation à la communication autour du lancement du site 

internet. 

La société 2pulse  

Nous sommes une société angevine spécialisée dans la conception de sites, applications et 

progiciels sur mesure.  

Notre société a été créée en décembre 2013, une réunion de cinq experts passionnés avec 

une ambition commune. L’équipe est composée d’un administrateur, deux développeurs, un 

designer/intégrateur, et un commercial. 

Notre objectif est de fournir des solutions sur mesure où rien n’est laissé au hasard et tout 

profite à la réussite du projet porté. A terme nous espérons nous hisser au rang national afin 

de prouver l’efficacité de la technologie et l’intérêt des projets que nous avons développés. 

Nous fonctionnons à l'aide d'un CMS que nous avons intégralement développé afin d'obtenir 

de meilleures performances, de proposer un produit réellement sur mesure, une interface de 

gestion permettant de gérer efficacement l'ensemble du site accompagné d’une étude 

approfondie de l’aspect graphique, des interactions et de l’ergonomie générale. 

Notre équipe a fait ses preuves, et répond à tous les enjeux du projet Gérontopolis, de sa 

création à son évolution future. 
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Définition des fonctionnalités du site 

Le site internet est une vue en plongée sur le village pilote, avec un accès au contenu définit 

par différents lieux et bâtiments ainsi qu’une palette d’actions disponibles au premier plan.  

Voici le découpage des fonctionnalités : 

Carte interactive 

• Représentation graphique d’une vue sur le village pilote complet 

• Déplacement dans la carte à l’aide de touches de navigation 

 

Palette d’actions 

• Visibilité constante d’une palette de navigation et d’actions communes 

• Visualisation de l’évolution des projets. 

• Accès rapide aux projets 

 

Contenu du site 

• Localisation et différenciation visible des points d’intérêts 

• Interaction avec les points d’intérêts comme portail d’accès au contenu lié 

• Présentation et évolution des projets et du village 

• Renseignements et contact concernant le portage du projet Gerontopolis 

 

Administration du site 

• Edition des projets 

• Accès différenciés et sécurisés pour les collaborateurs 

• Edition des paramètres du site 

• Edition du contenu 

 

Portabilité du projet 

• Possibilité de copie et modification d’un village en vue de répondre aux projets de 

différentes communes. 
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Développement 

Choix technologiques et gestion des données 

Le site reposera sur le CMS (Système de gestion de contenu) sur-mesure AMAIA de l’initiative 

de la société 2pulse. Il permettra à n’importe quel collaborateur de consulter, éditer et ajouter 

des informations du site ainsi qu’un ensemble de statistiques (nombres de visites, 

localisation..). 

Les éléments visuels de la carte interactive seront au format .svg (vectoriel) afin de facilement 

manipuler et animer les éléments, dans le but de créer une expérience utilisateur riche et 

fluide. La librairie javascript libre « snag.svg » sera utilisée afin de dynamiser la carte. 

L’intégration des contenus textuels du site seront réalisés au format HTML5 comme le définit 

les normes du W3C. Elle sera agrémentée de « microdatas ». Cette initiative commune de 

Google, Yahoo, Bing et Yandex permet d’utiliser de nouveaux attributs dans le balisage 

sémantique des données d’un site internet. Elle permet une meilleure indexation du contenu 

d’un site par les moteurs de recherche, renforçant ainsi le référencement naturel et la 

propagation sociale de l’initiative. 

 

Les données suivantes sont à réévaluer de concert avec les porteurs de projet et restent des 

estimations. Le modèle des données est cependant fixe 

 

 

Trois types d’informations devront être gérés par le site, chaque type correspondant à une 

base de données qui suivra le modèle ci-dessus. 
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Voici un sommaire des tables nécessaires dans le modèle de données : 

Table Projets 

Cette table est liée à deux autres types d'information : des adresses web relatives au projet, 

ainsi qu'un ensemble de photos illustrant le projet qui seront accessibles sous forme de galerie 

pour chaque projet. 

titre: La dénomination du projet 

description: un texte décrivant les tenants et aboutissants du projet 

progress: l'indicateur d'avancement du projet (de 0 à 100%) 

date de début: la date où le projet à commencer 

 

Table Adresses web 

titre: le nom du site externe 

url: le lien menant vers le site 

 

Table Illustrations 

legende: des informations supplémentaires relatives à l'image 

fichier: les données de l'image 

 

Portabilité et maintenabilité 

Le développement du site sera articulé autour d’une portabilité aisée dès la phase initiale du 

développement. Une nouvelle initiative nécessiterait une duplication simple sur le même 

serveur d’hébergement en modifiant les définitions principales du projet réunies dans un fichier 

maître sécurisé. La gestion des projets et l'administration du site restera semblable et aussi 

aisé d'un site à l'autre. Ceci pris en considération, de nouvelles illustrations correspondant à la 

nouvelle localité restent essentielles et leurs délais de réalisation incompressibles lors d’un 

portage. 
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Design et Contenu 

La représentation d’un village 

Le village est représenté dans sa globalité dans un plan en 2D isométrique (voir modèles ci-

dessous), imitant donc un aspect 3D visuellement riche.Utilisation du framework AngularJS de 

Google. 

 

Voici plusieurs illustrations démontrant les aspects important de la carte et de son 

fonctionnement : 

 

 

Nous utiliserons une vue isométrique pour l’affichage de la carte, permettant de 

visualiser l’ensemble du village aisément. 

 

 

La construction visuelle sera basée sur un damier de tuiles représentant le paysage, le 

décor et les points d’intérêts. 
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Cette image donne le ton graphique du site ainsi que la position de la « caméra » par 

rapport à la carte. Bien entendu, l’ensemble du village sera visible et non rogné comme 

cette image. 

 

 

Voici un exemple de vue d’ensemble de carte, avec une délimitation spaciale claire. 
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Un collage des inspirations visuelles qui serviront à fixer le style des illustrations du 

village Gérontopolis. 

Les intéractions 

La carte sera basée sur deux types de vue: une vue générale permettant de visualiser 

l'ensemble de la carte et des indicateurs correspondant à chaque projet, ainsi qu'une vue 

spécifique à chaque projet correspondant à un niveau de détail plus élevé.  

La navigation entre ces différents états pourra s'effectuer de différentes manières: 

• passer de la vue générale à la vue projet: clic ou mouvement de molette de la souris 

vers l'avant au survol d'un indicateur de projet. 

• passer de la vue projet à la vue générale: mouvement de molette de la souris vers 

l'arrière ou clic sur un bouton "Revenir à la vue d'ensemble" 

• passer d'une vue projet à une autre: clic sur une flèche menant selon sa direction au 

projet suivant ou précédant, ou bien appui sur une des flèches directionnelles du clavier. 

 

Chaque passage d'un état à l'autre se verra accompagner de différentes animations sur les 

illustrations de la carte et le niveau de zoom. 

Des informations supplémentaires et une animation se déclenchera également sur les 

indicateurs de projets au survol de ceux-ci, dans le but d'indiquer à l'utilisateur du site qu'il peut 

intéragir avec la carte. 

Multiplateforme 

Le projet nécessite également d’être multiplateforme. Nous réaliserons donc des versions du 

site adaptées aux mobiles et tablettes. Certaines fonctionnalités devront donc être altérées et 

la visualisation de la carte sensiblement différente. L’objectif principal étant de proposer une 

expérience utilisateur complète et performante.  
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Plan de réalisation 

Enjeux et collaborateurs  

Voici une liste des collaborateurs 2pulse nécessaires pour ce projet : 

 

• Cassandre Gouraud : Illustration. 

• Maxence Pinson : Développement Back-end. 

• Yann-Fanch Guyot : Développement Front-end. 

• Oliver Michas : Webdesign - UX/UI. 

• Tom Wallop : Commercial et communication. 

 

Chronologie de la réalisation 

La chronologie ci-dessous définie les grandes étapes du projet et est donnée à titre indicative : 

 

• 27 Janvier – 30 Janvier : 1 er Rendez vous, définition du logo et du projet 

 

• 31 Janvier – 4 Février : 2ème Rendez vous, réalisation du devis 

 

• 5 Février – 1 er Mars : 3 et 4ème Rendez vous, présentation et validation du design 

 

• 2 Mars – 30 Avril : 5 et 6ème Rendez vous, réalisation du premier prototype du projet, 

le prototype sera fonctionnel, et présentera plusieurs des fonctionnalités afin de le 

présenter au grand public. 

 

• 1er Mai au 31 Mai : Finalisation et lancement du projet. 
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Devis 

Trouvez le devis complet de réalisation du projet à la page suivante. 

 

Au sujet de la portabilité 

 

A chaque nouveau projet, la base programmée est réutilisée à l’aide de nouvelles illustrations, 

portant le coût d’un nouveau projet à 8000€ HT (3 dernières lignes du devis) et son délai de 

réalisation à 2 mois.  
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Date :

04/02/2015

N° TVA :

Devis

NA

-

France

Code client

C00014

Echéance : Devis No. :

000804/02/2015

2PULSE, SARL au capital de 200€
1 rue Maurice Blanchard, 49000 Angers
798 878 195 R.C.S. ANGERS - 6202A
TVA INTRACOMMUNAUTAIRE :
FR16798878195

Client :

Référence Désignation Qté Prix HT Total HT % TVA

WEBBASE Création de la base du projet. 1,00 11 000,00 € 11 000,00 € 20,00

ILLU Création des illustrations 1,00 3 000,00 € 3 000,00 € 20,00

VECT Vectorisation des illustrations 1,00 1 000,00 € 1 000,00 € 20,00

INSTAL Installation et animation des illustrations et du contenu 1,00 4 000,00 € 4 000,00 € 20,00

COMM Communication et référencement. 1,00 1 000,00 € 1 000,00 € 20,00

Total Hors TVA :

TVA 20,00% :

Total TVA Incl. :

20 000,00 €

4 000,00 €

24 000,00 €

Signature :


